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https://youtu.be/SNJxrGaOSJ8
https://youtu.be/SNJxrGaOSJ8
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AUSSCHREIBUNG GR

Workshop-Leitung:

Mitarbeiter:

Sprache:

Zielgruppe:

Workshopunterlagen:

Rico Puchegger — Padagogische Hochschule Graublnden

Miguel Zegg, Fabio Sutter, Loris Niethammer

Deutsch

Lehrpersonen aus Primarschule (ab 4. Kl.), Sek. |

und interessierte Eltern.


http://www.first-lego-league.org/
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AUSSCHREIBUNG GR

FIRST® LEGO® League (FLL) ist ein internationaler Roboter- und
Forschungswettbewerb fur Kinder und Jugendliche von 9 bis 16 Jahren, der in
einer sportlichen Atmosphare an Wissenschaft und Technologie heranflhren
mochte. Teams entwickeln technische Losungen zu einem Roboterspiel und erfinden
dazu eigene Maschinen. Gleichzeitig forschen sie zum jahrlich wechselnden
Wettbewerbsthema.

Die Erfindungen und Losungen der Teams werden in verschiedenen Kategorien
beurteilt: Roboterdesign, Teamwork, Forschung, Robot-Game, FLL Champion und
Sonderpreis der Jury fur besondere Leistungen.

An diesem Workshop erhalten die Teilnehmerinnen und Teilnehmer einen Einblick
INn die Arbeitstechnik der jungen Ingenieurinnen und Ingenieure, indem sie sich
mit den Beurteilungsinstrumenten der FLL-Jury auseinandersetzen.
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PROGRAMM WORKSHOP

« Uber diesen Workshop
* Die Profis vor Ort — Capricorns

e Mindstorms
 Erste Schritte am Roboter und mit der Software

 Was ist die First Lego League?

 Mindstorms Roboter - Bauen & Programmieren
 FUNnf Aufgaben

e Juryrunde Capricorns

« Fragen, Teilchenrickbau, Schluss

RP
MZ, FS, LN

alle
RP
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Die Profis vor Ort
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Miguel Zegg
Fabio Sutter

Loris Niethammer
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https://capricornsbks.jimdo.com/

Capricorns 2017, das Robotikteam der Bundner Kantonsschule
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https://capricornsbks.jimdo.com/
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https://youtu.be/Uo6I52k5e5Q
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constructing a meaningful product
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The word constructionism is a mnemonic for two
aspects of the theory of science education [...].
From constructivist theories of psychology we take
a view of learning as a reconstruction rather
than as a transmission of knowledge. Then we
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f%{éﬁg'g;' extend the idea of manipulative materials to the
:Z;jj:c;;;;o; Idea that learning is most effective when part of an
%’0:,6 activity the learner experiences as constructing a
,%%”% Seymour Papert meaningful product.”
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LOW FLOOR - WIDE WALLS - HIGH CEILING GR

e Leichter Einstieg
e Verschiedene Zugangsweisen

e Nach oben offen

Primarschulerin lehrt PH-Studierende
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Wir bauen einen ersten
Roboter zusammen.
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Auftrag:
1. Verkabeln Sie die einzelnen
Komponenten gemass Bild.
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Vorführender
Präsentationsnotizen
Wir bauen einen ersten Roboter zusammen. 
Nur verkabeln gemäss Bild



é MINDSTORMING — LOW FLOOR GR
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2. Befestigen Sie Sensoren und Motoren
am Brick.

3. Programmieren Sie das Programm
unten auf dieser Folie und laden Sie es
auf den Brick. Was vermuten Sie, wird
es bewirken?
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4. Starten Sie nun das Programm und
‘E untersuchen Sie seine Funktionsweise.
i Uberprufen Sie lhre Vermutung.
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Vorführender
Präsentationsnotizen
Wir bauen einen ersten Roboter zusammen. 
Nur verkabeln gemäss Bild
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constructing a meaningful product
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LERNTHEORIE GR

Seymour Papert

The word constructionism is a mnemonic for two
aspects of the theory of science education [...].
From constructivist theories of psychology we take
a view of learning as a reconstruction rather
than as a transmission of knowledge. Then we
extend the idea of manipulative materials to the
Idea that learning is most effective when part of an
activity the learner experiences as constructing a
meaningful product.”
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https://youtu.be/ivRQL23ojaw
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solving, critical Ghinking,
creakivity, and Geam-work.

OIO . /'.J--_ e . i
a‘fooo?foo « Students design / HOI]DE\: A research assignmenc

! ;OI and oROgram o \E[Ime iject where students
4y, L0p s research and come up
20, %005 LEGO MINDSTORMS ith innovotive

0, Opp " with innovative ideas

0,40 Robot Eo solve :
0, %0, O e Por o defined, real-

2. %, missions on o
%, %, %, special obstacles el
-,%0‘”00‘ COUrSe * The theme For 2014/15
| PR
0, i utu
- O ‘:'/1 | ina?

¢ garning’

v vl
o ¢
0.0,
282

o

) : .

1= o % Das FLL-Konzept Regionalwettbewerb First Lego League
=

=Rl ' |

> O oo G CR B8 HTW Chur ¥

E 8 SCOLA AUTA DA PEDAGOGIA DAL GRISCHUN . . U?S;SFEE;'E:i"p;ﬁ;gmstzzdcgiHSCM" EvangEliSChE MiitElSChulE SEhiEPE



o Llogp, T YYLULUL
4, 00,
op L00rrrrrC

111000101
J0000L0LL L

e\
s

B
.
- r\(}‘{&

QIVE" 13
10V o
000 3
< 00'3030
—- ™

)T0T07707
0007113

FLL - MINT-FORDERUNG -

Mathematik
Informatik

Naturwissenschaft
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Konstruktion und Programmierung
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MINDSTORMING — WIDE WALLS

Aufgaben:

6. Lassen Sie den kleinen Motor funf Umdrehungen machen.
7. Lassen Sie den Roboter Farben lesen.

8. Lassen Sie den Roboter eine Distanz messen.

9. Lassen Sie den Roboter eine Farbfolge lesen, speichern und

anschliessend wiedergeben

10. Zu leicht? Kontaktieren sie die Spezialisten von Capricorns
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Robotdesign
Konstruktion & Programmierung


Vorführender
Präsentationsnotizen
Robotdesign
Das Robotdesign ist eine der vier Disziplinen der First Lego League.
Das Team beantwortet dabei die Fragen der Juroren und erklärt alles rund ums Robotgame.Meistens wird das Ganze in Robotdesign und Programmdesign gegliedert, da auch die Juroren spezialisiert sind.  Die Juroren bewerten nach einem Bewertungsbogen der in die Kategorien Konstruktion, Programmierung und Design gegliedert ist.
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HANDS ON
s, TECHNOLOGY prasentiert

2, Tipps und Tricks zum Roboterdesign
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https://youtu.be/p2lWyjvyZTU
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https://www.first-lego-league.org/de/saison/roboterdesign/bewertung.html?file=files/inhalt/fll_de/mein_fll/Personal/FLL_2018_19_Jury_Bewertungsbogen_Roboterdesign.pdf
https://www.first-lego-league.org/de/saison/roboterdesign/bewertung.html?file=files/inhalt/fll_de/mein_fll/Personal/FLL_2018_19_Jury_Bewertungsbogen_Roboterdesign.pdf
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Fragen, Teillchenruckbau
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Rico Puchegger

Dozent
Medien und Informatik
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